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IV CIRCOLO DIDATTICO SANREMO

PROGRAMMAZIONE ANNUALE

CLASSI QUARTA

AMBITO: LINGUISTICO-ARTISTICO-ESPRESSIVO

DISCIPLINA: ITALIANO
	INDICATORI DI RIFERIMENTO

(desunti dalle  schede di valutazione)
	OBIETTIVI

DI APPRENDIMENTO

	A. Partecipa a scambi comunicativi attraverso messaggi chiari e pertinenti in un registro adeguato. 

B. Legge testi di vario genere, ne individua il senso globale e/o le informazioni principali.

C. Produce e rielabora testi legati alle diverse occasioni di scrittura. 

D. Estrapola dai testi scritti informazioni funzionali allo studio. 

E. Svolge attività esplicite di riflessione linguistica.


	ASCOLTARE E PARLARE

A. 1 Partecipare a scambi comunicativi esprimendo la propria opinione su un argomento discusso,rispettando il proprio turno, ponendo domande pertinenti e  chiedendo chiarimenti.

A. 2 Riferire esperienze personali in modo chiaro ed essenziale, rispettando l’ordine logico e o cronologico.

A. 3 Capire che in una discussione ci possono essere posizioni diverse e provare a sapere esprimere la propria opinione.

A.4 Comprendere le informazioni essenziali di testi di vario genere ascoltati, di istruzioni per la esecuzione di compiti.

LEGGERE:

B.1 Leggere testi narrativi e descrittivi, sia realistici, sia fantastici, distinguendo l’invenzione letteraria dalla realtà, cogliendone il significato globale e individuandone gli elementi essenziali, aiutandosi anche con la titolazione, le immagini e le didascalie. 

B.2 Ricercare informazioni in testi vari applicando semplici tecniche di supporto alla comprensione ( ad es. sottolineare, costruire schemi..)

B.3 Leggere testi narrativi ricavandone modelli per la produzione scritta.

B.4 Formulare un giudizio sull’argomento letto.

SCRIVERE :

C. 1  Produrre testi creativi e fantastici sulla base di modelli dati assegnati e compiere .

C.2 Produrre il racconto di un’esperienza personale.

C. 3 Produrre testi corretti dal punto di vista ortografico, morfosintattico, lessicale, in cui siano rispettate le funzioni sintattiche e la punteggiatura.

D.1  Estrapolare dai testi scritti informazioni su un dato argomento allo scopo di articolare il proprio punto di vista e di raccogliere impressioni e opinioni altrui.

D.2  Sintetizzare un testo riportando  le informazioni essenziali.

D. 3Elaborare brevi relazioni su un argomento di studio.

RIFLESSIONE SULLA LINGUA:

E. 1 Riflettere sulle strutture grammaticali e sintattiche

E.2 Conoscere e utilizzare le principali regole ortografiche

E.3 Riconoscere le parti principali del discorso e gli elementi della frase
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IV CIRCOLO DIDATTICO SANREMO

PROGRAMMAZIONE ANNUALE

CLASSI QUARTA

AMBITO: LINGUISTICO-ARTISTICO-ESPRESSIVO

DISCIPLINA: MUSICA
	INDICATORI DI RIFERIMENTO

(desunti dalle  schede di valutazione)
	OBIETTIVI

DI APPRENDIMENTO

	A. Esplora, discrimina ed elabora eventi sonori dal punto di vista qualitativo, spaziale ed in riferimento alla loro fonte. 

B. Esegue, da solo ed in gruppo, semplici brani strumentali e vocali appartenenti a generi e culture differenti
	A.1 Discriminare eventi sonori dal punto di vista qualitativo spaziale 

A.2 Usare forme di notazione convenzionale e no

B.1 Articolare combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche

B.2 Eseguire semplici brani strumentali e vocali.
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IV CIRCOLO DIDATTICO SANREMO

PROGRAMMAZIONE ANNUALE

CLASSI QUARTA

AMBITO: LINGUISTICO-ARTISTICO-ESPRESSIVO

DISCIPLINA: ARTE- IMMAGINE
	INDICATORI DI RIFERIMENTO

(desunti dalle  schede di valutazione)
	OBIETTIVI

DI APPRENDIMENTO

	A. Utilizza le conoscenze sul linguaggio visuale per produrre e rielaborare in modo creativo le immagini, attraverso molteplici tecniche, di materiali e di strumenti diversificati (grafico-espressivi, pittorici e plastici, ma anche audiovisivi e multimediali).


	A.1 Conoscere e usare in maniera autonoma gli elementi base del linguaggio dell’immagine.

A. 2 Produrre gradazioni di colori con tempera e pastelli

A.3 Utilizzare strumenti e regole per produrre immagini grafiche, pittoriche, plastiche

tridimensionali, attraverso processi di manipolazione, rielaborazione e associazione di codici, 

di tecniche e materiali diversi tra loro.
A.4 rielaborare, ricombinare e modificare creativamente disegni e immagini, materiali d’uso,

testi e suoni per produrre immagini.
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IV CIRCOLO DIDATTICO SANREMO

PROGRAMMAZIONE ANNUALE

CLASSI QUARTA

AMBITO: LINGUISTICO-ARTISTICO-ESPRESSIVO

DISCIPLINA: CORPO MOVIMENTO SPORT

	INDICATORI DI RIFERIMENTO

(desunti dalle  schede di valutazione)
	OBIETTIVI

DI APPRENDIMENTO

	A. Sperimenta una pluralità di esperienze che permettono di conoscere ed apprezzare molteplici discipline sportive. 

B. Sperimenta in forma semplificata e progressivamente sempre più complessa diverse gestualità tecniche. 

C. Comprende, all'interno delle varie occasioni di gioco e di sport, il valore delle regole e l'importanza di rispettarle
	A. 1 Conoscere e applicare i principali elementi tecnici semplificati di molteplici discipline

sportive.

A.2 Saper utilizzare numerosi giochi derivanti dalla tradizione popolare applicandone indicazioni

e regole.

B.1 Organizzare condotte motorie sempre più complesse, coordinando vari schemi di movimento in simultaneità e successione.

B.2 utilizza tecniche di sperimentazione e miglioramento delle proprie capacità.

C. 1 Partecipare attivamente ai giochi sportivi e non, organizzati anche in forma di gara, collaborando con gli altri, accettando la sconfitta, rispettando le regole, accettando le diversità,

manifestando senso di responsabilità.

C.2 Assumere comportamenti adeguati per la prevenzione degli infortuni e per la sicurezza

nei vari ambienti di vita.
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IV CIRCOLO DIDATTICO SANREMO

PROGRAMMAZIONE ANNUALE

CLASSI QUARTA

AMBITO: STORICO GEOGRAFICO

DISCIPLINA: STORIA

	INDICATORI DI RIFERIMENTO

(desunti dalle  schede di valutazione)
	OBIETTIVI

DI APPRENDIMENTO

	A. Conosce le società studiate, usando carte geo-storiche. 

B. Organizza la conoscenza, comprende i testi storici proposti, sa raccontare i fatti studiati.


	A.1 Collocare fatti ed eventi nel tempo e nello spazio individuando i possibili legami tra eventi storici e caratteristiche geografiche di un territorio.

.

A.2 Usare cronologie e carte storico/geografiche per rappresentare le conoscenze studiate.
A.3 Ricavare e produrre informazioni da grafici, tabelle, carte storiche, reperti iconografici

e consultare testi di genere diverso, manualistici e non.

B.1 Conoscere e usare termini specifici del linguaggio disciplinare.

B.2 Confrontare i quadri storici delle civiltà studiate

B.3 Ricavare informazioni da documenti di diversa natura utili alla comprensione di un

fenomeno storico.

B.4 Elaborare rappresentazioni sintetiche delle società studiate, mettendo in rilievo le relazioni

fra gli elementi caratterizzanti.

B.5 Elaborare in forma di racconto - orale e scritto - gli argomenti studiati.
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IV CIRCOLO DIDATTICO SANREMO

PROGRAMMAZIONE ANNUALE

CLASSI QUARTA

AMBITO: STORICO GEOGRAFICO

DISCIPLINA: GEOGRAFIA

	INDICATORI DI RIFERIMENTO

(desunti dalle  schede di valutazione)
	OBIETTIVI

DI APPRENDIMENTO

	A. Si orienta nello spazio circostante e sulle carte geografiche, utilizzando riferimenti topologici, punti cardinali e coordinate geografiche. 

B. Individua, conosce e descrive gli elementi caratterizzanti dei paesaggi. 

C. Conosce e localizza i principali aspetti fisici ed antropici dell’Italia.


	Linguaggio della geo-graficità 
A.1 Analizzare fatti e fenomeni locali e globali, interpretando carte geografiche a diversa scala, carte tematiche, grafici, immagini da satellite.  

A.2 Localizzare sulla carta geografica dell’Italia la posizione delle regioni fisiche e amministrative.

Orientamento 

A.3 Orientarsi nello spazio e sulle carte geografiche, utilizzando la bussola e i punti cardinali.
Carte mentali 
A.4 Estendere la proprie carte mentali al territorio italiano e a spazi più lontani, attraverso gli strumenti dell’osservazione indiretta (filmati e fotografie, documenti cartografici e immagini da satellite, ecc.). 

Paesaggio 
B.1 Conoscere e descrivere gli elementi caratterizzanti i principali paesaggi italiani, europei e mondiali, individuando le analogie e le differenze (anche in relazione ai quadri socio-storici del passato) e gli elementi di particolare valore ambientale e culturale

B.2 Esplorare il territorio circostante attraverso l’approccio senso-percettivo e l’osservazione diretta. 

B.3 Individuare gli elementi fisici e antropici che caratterizzano i vari tipi di paesaggio. 

B.4 Conoscere e descrivere gli elementi fisici ed antropici che caratterizzano l’ambiente di residenza e la propria regione. 

Territorio e regione 
C.1 Comprendere che il territorio è costituito da elementi fisici e antropici connessi e interdipendenti e che l’intervento dell’uomo su uno solo di questi elementi si ripercuote a catena su tutti gli altri

C.2 Individuare problemi relativi alla tutela e valorizzazione del patrimonio naturale e culturale, analizzando le soluzioni adottate e proponendo soluzioni idonee nel contesto vicino. 
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IV CIRCOLO DIDATTICO SANREMO

PROGRAMMAZIONE ANNUALE

CLASSI QUARTA

AMBITO: MATEMATICO-SCIENTIFICO-TECNOLOGICA

DISCIPLINA: MATEMATICA
	INDICATORI DI RIFERIMENTO (desunti dalle  schede di valutazione).)
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	NUMERI:

A. Si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale.

RELAZIONI, MISURE, DATI E PREVISIONI

A. Utilizza rappresentazioni di dati in situazioni significative per ricavare informazioni. 

INTRODUZIONE AL PENSIERO RAZIONALE

B. Affronta problemi con strategie diverse.

SPAZIO E FIGURE

C. Descrive e classifica figure.


	NUMERI

A.1 Rappresentare i numeri conosciuti sulla retta e utilizzare scale graduate in contesti significativi per le scienze e per la tecnica.

A.2 Consolidamento delle quattro operazioni e dei relativi algoritmi di calcolo

A.3 Eseguire le quattro operazioni con consapevolezza del concetto e con padronanza degli algoritmi.

A.4 Avviare le procedure e le strategie di calcolo mentale, utilizzando le proprietà delle operazioni.

A.5 Conoscere la divisione con il resto fra i numeri naturali; individuare multipli e divisori di un numero

A.6 Conoscere il concetto di frazione e di frazioni equivalenti. 

A.7 Utilizzare numeri decimali, frazioni e percentuali per descrivere situazioni quotidiane. 

A.8 Leggere, scrivere, confrontare numeri decimali ed eseguire le quattro operazioni con sicurezza, valutando l’opportunità di ricorrere al calcolo mentale, scritto o con la calcolatrice a seconda delle situazioni. 

RELAZIONI, MISURE, DATI E PREVISIONI

B.1 Conoscere le principali unità di misura per lunghezze, angoli, aree, volumi/capacità, intervalli temporali, masse/pesi e usarle per effettuare misure e stime. 

B.2 Passare da un’unità di misura ad un’altra, limitatamente alle unità di uso più comune, anche nel contesto del sistema monetario. 

B.3 Rappresentare relazioni e dati e, in situazioni significative, utilizzare le rappresentazioni per ricavare informazioni, formulare giudizi e prendere decisioni. 

B.4 Usare le nozioni di media aritmetica e di frequenza. 

INTRODUZIONE AL PENSIERO RAZIONALE

C .1 Riconoscere il carattere problematico di un lavoro assegnato, individuando l’obiettivo da raggiungere

C. 2 Rappresentare in modi diversi la situazione problematica, al fine di creare un ambiente di lavoro favorevole

C. 3 Individuare le risorse necessarie per raggiungere l’obiettivo , selezionando i dati forniti dal testo, le informazioni ricavabili dal contesto e gli strumenti utili alla risoluzione del problema.

C.4  Prestare attenzione al processo risolutivo ed esporlo con chiarezza, confrontandolo con gli altri.

SPAZIO E FIGURE

D.1 Descrivere e classificare figure geometriche, identificando elementi significativi e simmetrie, anche al fine di farle riprodurre da altri. 

D.2 Utilizzare il piano cartesiano per localizzare punti. 

D.3  Riconoscere figure ruotate, traslate e riflesse.  

D.4 Individuare gli elementi significativi delle figure

D.5 Calcolare perimetri e aree

D.6 Riprodurre una figura in base a una descrizione utilizzando gli strumenti opportuni

D. 7 Usare in maniera operativa in contesti diversi il concetto di angolo
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IV CIRCOLO DIDATTICO SANREMO

PROGRAMMAZIONE ANNUALE

CLASSI QUARTA

AMBITO: MATEMATICO-SCIENTIFICO-TECNOLOGICA

DISCIPLINA: SCIENZE
	INDICATORI DI RIFERIMENTO (desunti dalle  schede di valutazione)
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	A. Ha capacità operative, progettuali e manuali, che utilizza in contesti di esperienza-conoscenza per un approccio scientifico ai fenomeni. 

B. Analizza in forma chiara ciò che ha fatto ed imparato.


	       Oggetti, materiali e trasformazioni
A.1 Accedere  alla classificazione come strumento interpretativo statico e dinamico delle somiglianze e delle diversità. 

A.2  Costruire operativamente in connessione a contesti concreti di esperienza quotidiana i concetti geometrici e fisici fondamentali,  in particolare: lunghezze, angoli, superfici, capacità/volume, peso, temperatura, forza, luce etc. 

A.3  Proseguire con osservazioni frequenti e regolari ad occhio nudo, con la lente di ingrandimento o con altre attrezzature tecnico scientifiche, con i compagni e da solo di una porzione dell’ambiente nel tempo: un albero, una siepe, una parte di  giardino, per individuare elementi, connessioni e trasformazioni  

B.1 Indagare i comportamenti di materiali comuni in molteplici situazioni sperimentabili per individuarne proprietà (consistenza, durezza, trasparenza, elasticità, densità, …); produrre miscele eterogenee e soluzioni, passaggi di stato e combustioni; interpretare i fenomeni osservati in termini di variabili e di relazioni tra esse, espresse in forma grafica e aritmetica. 

B.2 Riconoscere invarianze e conservazioni, in termini proto-fisici e proto-chimici, nelle trasformazioni che caratterizzano l’esperienza quotidiana. 

B.3 Riconoscere la plausibilità di primi modelli qualitativi, macroscopici e microscopici, di trasformazioni fisiche e chimiche. Avvio esperienziale alle idee di irreversibilità e di energia.

L’uomo, i viventi e l’ambiente 
B.5 Riconoscere esseri viventi e non.

B.6 Individuare le caratteristiche degli esseri viventi e approfondirne la conoscenza.

B.7 Indagare le relazioni tra organi di senso, fisiologia complessiva e ambienti di vita (anche confrontando diversi animali appartenenti a gruppi diversi, quali vermi, insetti, anfibi, ecc).

Osservare e sperimentare sul campo 
B.8 Indagare sulla relazione tra suoli e viventi;  acque come fenomeno e come risorsa. 

B.9 Individuare la diversità dei viventi (intraspecifica e interspecifica) e dei loro comportamenti (differenze / somiglianze tra piante, animali, funghi e batteri). 

B.11 Cogliere la  diversità tra ecosistemi (naturali e antropizzati, locali e di altre aree geografiche). 
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IV CIRCOLO DIDATTICO SANREMO

PROGRAMMAZIONE ANNUALE

CLASSI QUARTA

AMBITO: MATEMATICO-SCIENTIFICO-TECNOLOGICA

DISCIPLINA: TECNOLOGIA
	INDICATORI DI RIFERIMENTO

(desunti dalle  schede di valutazione)
	OBIETTIVI

DI APPRENDIMENTO

	A. Esplora ed interpreta il mondo fatto dall’uomo, individua le funzioni di una semplice macchina, usa oggetti e strumenti coerentemente con le loro funzioni. 

B. Usa le nuove tecnologie ed i linguaggi multimediali per sviluppare il proprio lavoro in più discipline, per presentarne i risultati e per potenziare le proprie capacità comunicative
	A. 1 Riconoscere e classificare oggetti tecnologici in rapporto al contesto d’uso (trasporti, comunicazioni, scrittura,…)

A.2 Capire che l’uomo, nelle diverse epoche e in diverse condizioni ambientali, ha

sviluppato la tecnologia per migliorare le condizioni di vita e di lavoro

A. 3  Individuare negli utensili di uso quotidiano e nelle macchine semplici, i vantaggi ed i problemi del loro utilizzo

A.4 Osservare, descrivere, scomporre e comporre, progettare e costruire oggetti, strumenti e modelli

B.1 Conoscere l’ambiente laboratorio e le regole di comportamento da rispettare per un uso corretto dello stesso

B.2  Conoscere il Pc e gli elementi che lo compongono: lettore cd/dvd, stampante

B.3  Comprendere la necessità di un uso consapevole e corretto del mezzo informatico

B.4  Conoscere e mettere in atto corrette procedure per utilizzare i vari programmi
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