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IV CIRCOLO DIDATTICO SANREMO

PROGRAMMAZIONE ANNUALE

CLASSI SECONDE

AMBITO: LINGUISTICO- ARTISTICO- ESPRESSIVO

DISCIPLINA: ITALIANO
	INDICATORI DI RIFERIMENTO ( desunti dagli indicatori delle schede di valutazione.)
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	A. Partecipa a scambi comunicativi attraverso messaggi semplici in un registro adeguato.

B.  Legge testi di vario genere, ne individua il senso globale e le informazioni principali.

C. Sviluppa gradualmente abilità linguistiche funzionali all’esposizione.

D. Produce testi legati alle diverse occasioni di scrittura.

E. Svolge attività di riflessione linguistica.


	A. 1 Ascoltare la lettura o il racconto dell’insegnante, mantenendo la concentrazione e cogliendo il senso globale.

A. 2 Comprendere il significato di semplici testi orali, riconoscendone la funzione.

A. 3 Ascoltare messaggi e individuarne gli elementi essenziali e gli scopi.

A. 4 Partecipare alle conversazioni intervenendo in modo pertinente e ordinato.

A.5 Raccontare oralmente un’esperienza personale ed esprimere le proprie emozioni

B. 1 Utilizzare forme di lettura funzionali ai diversi scopi.

B. 2 Rilevare termini di cui non si conosce il significato.

B. 3 Leggere e comprendere racconti per immagini.

B. 4Avvalersi delle informazioni esplicite e implicite per orientarsi nella comprensione della lettura.

B. 5 Avvalersi delle anticipazioni del testo per orientarsi nella comprensione della lettura.

B. 6 Leggere testi e operare un primo riconoscimento delle principali tipologie testuali.

B. 7 Leggere, analizzare e memorizzare brevi e semplici testi poetici.

C. 1 Interagire nello scambio comunicativo.

C. 2 Simulare situazioni comunicative differenti.

C. 3 Produrre brevi testi orali di tipo narrativo, descrittivo e regolativi.

D. 1 Completare parole, frasi e brevi testi.

D. 2 Scrivere frasi come didascalie a immagini.

D. 3 Pianificare e organizzare semplici testi scritti.

E. 1 Utilizzare in modo corretto le convezioni ortografiche e la punteggiatura.

E .2 Cogliere e organizzare semplici classificazioni grammaticali.

E. 3 Scoprire la struttura fondamentale di una frase.

E. 4 Arricchire il lessico, scoprendo nuovi significati e le relazioni che intercorrono tra le parole
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IV CIRCOLO DIDATTICO SANREMO

PROGRAMMAZIONE ANNUALE

CLASSI SECONDE

AMBITO: LINGUISTICO- ARTISTICO- ESPRESSIVO

DISCIPLINA: INGLESE
	INDICATORI DI RIFERIMENTO ( desunti dagli indicatori delle schede di valutazione.)
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	A. Riconosce se ha  o meno capito messaggi verbali e orali, chiede spiegazioni, svolge compiti secondo le indicazioni date.

B. Comprende frasi ed espressioni di uso frequente, relative ad ambiti familiari.

C. Interagisce nel gioco e comunica in modo comprensibile.


	A. 1 Comprendere comandi ed istruzioni formulate oralmente che implichino l’esecuzione di attività motorie e manuali.

B1. Riconoscere e rispondere ai saluti e a strutture relative a informazioni personali.

B2. Esprimere preferenze e il possesso di oggetti.

B3. Conoscere i vocaboli relativi agli oggetti scolastici, alla classe, ai giocattoli, ai mesi, alla casa, ad alcuni cibi, ad alcune parti del corpo umano e all’abbigliamento.

B4. Conoscere l’alfabeto inglese e i numeri fino a 20.

B5. Associare il suono al movimento o all’immagine.

B6. Produrre frasi semplici ed usare un lessico essenziale, ma pertinente, in situazioni di comunicazione e di gioco

C1. Ascoltare e ripetere filastrocche e brevi storie.
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IV CIRCOLO DIDATTICO SANREMO

PROGRAMMAZIONE ANNUALE

CLASSI SECONDE

AMBITO: LINGUISTICO- ARTISTICO- ESPRESSIVO

DISCIPLINA: MUSICA
	INDICATORI DI RIFERIMENTO ( desunti dagli indicatori delle schede di valutazione.)
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	A. Acquisisce la capacità di ascoltare se stesso e gli altri.

B. Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani strumentali e vocali.


	A. 1 Cogliere all’ascolto gli aspetti espressivi di un breve brano musicale, traducendoli con parole e azioni motorie e grafiche.

A. 2 Discriminare una sequenza sonora e sviluppare la capacità di ascolto e di attenzione.

B. 1  Eseguire in gruppo semplici brani vocali.

B. 2 Produrre e riconoscere suoni.

B. 3 Muovere e coordinare il  proprio corpo in relazione al suono e allo spazio.
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IV CIRCOLO DIDATTICO SANREMO

PROGRAMMAZIONE ANNUALE

CLASSI SECONDE

AMBITO: LINGUISTICO- ARTISTICO- ESPRESSIVO

DISCIPLINA: ARTE E IMMAGINE
	INDICATORI DI RIFERIMENTO ( desunti dagli indicatori delle schede di valutazione.)
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	A. Sa osservare, descrivere e leggere immagini in movimento.

B. Sa produrre e rielaborare le immagini con molteplici tecniche


	A. 1 Esplora e riconosce immagini, forme e oggetti presenti nell’ambiente, usando i cinque sensi e il corpo.

B. 1 Esprimere sensazioni, emozioni, pensieri utilizzando materiali e tecniche adeguate, integrando diversi linguaggi
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IV CIRCOLO DIDATTICO SANREMO

PROGRAMMAZIONE ANNUALE

CLASSI SECONDE

AMBITO: LINGUISTICO- ARTISTICO- ESPRESSIVO

DISCIPLINA: CORPO, MOVIMENTO E SPORT
	INDICATORI DI RIFERIMENTO ( desunti dagli indicatori delle schede di valutazione.)
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	A. Acquisisce consapevolezza di sé attraverso l’ascolto e l’osservazione del proprio corpo, la padronanza degli schemi motori e posturali.

B. Si muove nell’ambiente di vita e di scuola rispettando criteri di sicurezza per sé e per gli altri.

C. Comprende, all’interno delle varie occasioni di gioco e di sport, il valore delle regole e l’importanze di rispettarle
	A. 1 Riconoscere e denominare le varie parti del corpo su di sé e sugli altri.

A. 2 Sviluppare capacità di coordinamento e di equilibrio.

B. 1 Coordinarsi all’interno di uno spazio in rapporto alle persone e alle cose.

B. 2 Usare il corpo, orientandosi nello spazio, in relazione a sé e agli altri, nel rispetto delle regole.

C. 1 Utilizzare in modo personale il corpo e il movimento per esprimersi, comunicare stati d’animo, emozioni e sentimenti anche nelle forme della drammatizzazione e della danza.

C. 2 Conoscere modalità esecutive di numerosi giochi di movimento e presportivi, individuali e di squadra, cooperando nel rispetto delle regole.
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IV CIRCOLO DIDATTICO SANREMO

PROGRAMMAZIONE ANNUALE

CLASSI SECONDE

AMBITO: STORICO- GEOGRAFICO

DISCIPLINA: STORIA
	INDICATORI DI RIFERIMENTO ( desunti dagli indicatori delle schede di valutazione.)
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	A. Conosce gli elementi significativi della storia del suo ambiente di vita e del passato dell’uomo.

B. Usa la linea del tempo per collocare un fatto o un periodo storico.

C. Comprende i testi proposti.


	A. 1 Distinguere i vari significati della parola tempo.

A. 2 Ricostruire esperienze vissute.

A. 3 Attribuire funzioni informative sul passato a oggetti, scritti, immagini

B. 1 Riconoscere relazioni di  successione e contemporaneità.

B. 2 Localizzare fatti ed eventi nel tempo.

B. 3 Cogliere la diversa durata delle azioni e conoscere gli strumenti per la misurazione del tempo (orologio).

C. 1 Ricercare informazioni implicite ed esplicite nei testi letti e ascoltati
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IV CIRCOLO DIDATTICO SANREMO

PROGRAMMAZIONE ANNUALE

CLASSI SECONDE

AMBITO: STORICO- GEOGRAFICO

DISCIPLINA: GEOGRAFIA
	INDICATORI DI RIFERIMENTO ( desunti dagli indicatori delle schede di valutazione.)
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	A. Si orienta nello spazio circostante e su rappresentazioni cartografiche, utilizzando riferimenti topologici e coordinate geografiche. 

B. Individua, conosce e descrive gli elementi caratterizzanti dei paesaggi.


	A1. Analizzare uno spazio attraverso i sensi per scoprirne gli elementi caratteristici e collegarli tra loro con semplici relazione

A2. Riconoscere la propria posizione e quella degli oggetti nello spazio vissuto rispetto a punti di riferimento

B1. Analizzare uno spazio scoprendone le trasformazioni, descriverlo verbalmente e rappresentarlo

B2. Rappresentare graficamente spazi vissuti e percorsi in pianta utilizzando una simbologia convenzionale

B3. Descrivere verbalmente e rappresentare gli spostamenti propri e/o di elementi nello spazio
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IV CIRCOLO DIDATTICO SANREMO

PROGRAMMAZIONE ANNUALE

CLASSI SECONDE

AMBITO: MATEMATICO-SCIENTIFICO- TECNOLOGICO

DISCIPLINA: MATEMATICA
	INDICATORI DI RIFERIMENTO ( desunti dagli indicatori delle schede di valutazione.)
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	A. Si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale

B. Utilizza rappresentazioni di dati in situazioni significative per ricavare informazioni

C. Affronta problemi con strategie diverse

D. Descrive e classifica figure geometriche 


	A. 1 Leggere e scrivere i numeri naturali, con la consapevolezza del valore che le cifre hanno a seconda della loro posizione; confrontarli e ordinarli, anche rappresentandoli sulla retta.
A. 2 Comprendere il concetto di moltiplicazione e divisione.

A. 3 Comprendere il significato del numero uno e dello zero nelle quattro operazioni.

A. 4 Eseguire le operazioni con i numeri naturali con gli algoritmi scritti usuali.

A. 5 Eseguire mentalmente semplici operazioni con i numeri naturali.

B. 1. Riconoscere in base alle informazioni in proprio possesso, se una situazione è certa o incerta.

B. 2 Porsi delle domande su qualche situazione concreta.

B. 3 Raccogliere e classificare e rappresentare dati relativi ad un certo carattere.

B4. Associare alle grandezze corrispondenti le unità di misura già note dal contesto extrascolastico.

B5. Effettuare misure dirette ed indirette di grandezze(lunghezze, tempi,……) ed esprimerle secondo unità convenzionali e non.     

C. 1 Esplorare, rappresentare e risolvere semplici situazioni problematiche con l’addizione e la sottrazione.

C. 2 Esplorare, rappresentare e risolvere semplici situazioni problematiche con la moltiplicazione e la divisione.  

D. 1 Identificare e costruire le principali figure geometriche del piano.

D. 2 Identificare gli elementi di simmetria di una figura.

D. 3 Intuire il concetto di perimetro e area di una figura.  
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IV CIRCOLO DIDATTICO SANREMO

PROGRAMMAZIONE ANNUALE

CLASSI SECONDE

AMBITO: MATEMATICO-SCIENTIFICO- TECNOLOGICO

DISCIPLINA: SCIENZE
	INDICATORI DI RIFERIMENTO ( desunti dagli indicatori delle schede di valutazione.)
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	A. Ha capacità operative, progettuali e manuali, che utilizza in contesti di esperienza-conoscenza per un approccio scientifico ai fenomeni. 

B. Racconta in forma chiara ciò che ha fatto ed imparato.


	A. 1 Analizzare ambienti vicini e cogliere i segni dell’intervento antropico.

A. 2 Saper osservare e descrivere alcune caratteristiche fisiche di piante, animali ed oggetti.

A. 3 Riconoscere la varietà di forme e comprenderne il rapporto forma- funzione.

A. 4 Cogliere le trasformazioni di materiali diversi.

A. 5 Cogliere i cambiamenti ambientali secondo il ciclo delle stagioni.

A. 6 Cogliere i cambiamenti di stato della materia.

B. 1 Seguire le fasi di un esperimento e verbalizzare.
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IV CIRCOLO DIDATTICO SANREMO

PROGRAMMAZIONE ANNUALE

CLASSI SECONDE

AMBITO: MATEMATICO-SCIENTIFICO- TECNOLOGICO

DISCIPLINA: TECNOLOGIA
	INDICATORI DI RIFERIMENTO ( desunti dagli indicatori delle schede di valutazione.)
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	A. Individua la funzione di una semplice macchina, usa oggetti e strumenti coerentemente con le loro funzioni. 

B. È in grado di usare le nuove tecnologie e i messaggi multimediali. 

C. Utilizza strumenti informatici e di comunicazione in situazioni significative di gioco e di relazione con gli altri.


	A. 1 Osservare, descrivere, rappresentare con disegni e schemi elementi del mondo artificiale
A. 2 Cogliere differenze per forme, materiali e funzioni di oggetti costruiti dall’uomo e saperli collocare nel contesto d’uso

A. 3 Seguire le istruzioni d’uso di oggetti

A. 4 Comprendere la necessità di seguire alcune basilari norme di sicurezza nell’utilizzo di oggetti, strumenti e materiali

A. 5 Conoscere e raccontare storie di oggetti e processi inseriti in contesti storici vicini
B. 1 Scrivere semplici brani utilizzando la video scrittura. 

B. 2 Inserire nei testi le immagini.
C. 1 Saper entrare in un semplice programma e utilizzarlo sotto forma di gioco


